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PROJEKT 12: Zivalska ¢utila
TEORETIENO OZADIJE:

Vsaka Zival Zivi v nekem okolju. V okolju so hrana in Stevilne nevarnosti. Organizem mora zaznati
drazljaje iz okolja ter se ustrezno odzvati nanje. NajpomembnejSa vloga Cutil je torej zaznavanje
sprememb v okolju ter posredovanje vzburjenja Zivénim celicam, ki nato sproZijo ustrezen odziv na
drazljaj. Drazljaje iz okolja lahko zaznavajo Ziv€éne celice same ali pa posebne celice ¢utnice. Celice
cutnice lahko samostojno zaznavajo draZljaje, lahko pa skupaj z drugimi tkivi gradijo organ, imenovan
Cutilo (oko, uho, koza, jezik, nos). Za celice Cutnice je znalilno, da draZljaj iz okolja »prevedejo« v
vzburjenje, ki se lahko prenasa po Zivcih v moZgane ali v hrbtenjaco. V moZganih se vzburjenje
izoblikuje v zaznave, ki jim re¢emo &uti (vid, sluh, tip, okus, vonj) (Cutila, b.d.).

- Zaznavanje tresljajev

Tresljaji se prenasajo po trdni podlagi, v vodi in v zraku. Vse Zivali so sposobne zaznavanja tresljajev in
odziva nanje. Sposobnost zaznavanja tresljajev imenujemo sluh. Organ, ki zaznava zvok, imenujemo
uho. Obicajno imajo Zivali del usesa zunaj telesa in je oblikovan tako, da zbere tresljaje in jih ojaca. Ribe
zaznavajo tresljaje v vodi z organom, imenovanim poboénica (Cutila, b.d.).

Netopir Riba (Navadni globocek)

- Zaznavanje snovi

Snovi so lahko v plinastem, tekoem in trdnem stanju. Snovi v plinastem stanju Zivali zaznavajo na
daljavo. Sposobnost zaznavanja snovi v zraku imenujemo voh. Snovi v teko¢em ali trdnem stanju Zivali
zaznavajo ob neposrednem stiku, npr. ob okusanju hrane. Sposobnost zaznavanja snovi v tekocem ali
trdnem stanju imenujemo okus (Cutila, b.d.).

- Zaznavanje svetlobe

Sposobnost zaznavanja svetlobe imenujemo vid. Organ, namenjen zaznavanju svetlobe, imenujemo
oko. Oko je pri razli¢nih skupinah Zivali lahko razli¢no sestavljeno. NajpreprostejSa ocesa so sposobna
zaznavati samo svetlobo in temo (Cutila, b.d.).
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Vodna bolha Pajek (Skakac) Muha

VIDEO VSEBINE:

- The Five Senses | The Dr. Binocs Show | Educational Videos For Kids
https://www.youtube.com/watch?v=q1xNuU7gaAQ

- Super Senses: The Secret Power of Animals (Nat Geo)
https://www.youtube.com/watch?v=HvjquzhPDoc

- How Different Animals See The World
https://www.youtube.com/watch?v=PAC1t2nGkfg

- Bee Navigation
https://www.pbslearningmedia.org/resource/tdc02.sci.life.reg.beenavig/bee-navigation/

VPRASANJA ZA RAZMISLEK:
Zakaj ljudje potrebujemo cutila?

- Cutila nam pomagajo, da lahko vidimo (npr. kam gremo), da lahko oku$amo (npr. slan €ips), da
lahko slisimo (npr. druge ljudi), da lahko ¢utimo (npr. bolec¢ino, mraz, vroc¢ino), da lahko
vohamo (npr. ogenj) (Academy of Natural Sciences of Drexel University, 2013).

Zakaj ostale Zivali potrebujejo cutila?

- Zaradi istega razloga kot ljudje. Cutila Zivalim pomagajo, da se orientirajo v svojem okolju, da
najdejo hrano, da pobegnejo pred nevarnostjo in pois¢ejo druge osebke svoje vrste (Academy
of Natural Sciences of Drexel University, 2013).

Kdo ima boljsa ¢utila, ljudje ali ostale Zivali?

- Ne moremo reci kdo ima boljsa Cutila, saj je vsak najbolje prilagojen za Zivljenje v okolju v
katerem Zivi. Nekatere Zivali imajo cutila, ki jih ljudje nimamo (npr. vecina ptic lahko vidi
ultravijoli¢no svetlobo). Po drugi strani pa ljudje bolje zaznavamo vonj kot vecina ptic. Psi in
macke lahko bolje slisijo od nas, pingvini zelo dobro vidijo pod vodo, ipd. (Academy of Natural
Sciences of Drexel University, 2013 in Neuroscience for Kids, 2019).

USTVARIJANIJE po modelu »cutila Zivali«:

- Navodila za sestavljanje modela —lo¢en PDF dokument
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- Ime modela: Zivalska ¢utila

PROGRAMIRANIJE WeDo:

- Osnovna resitev programa:

- Dodaten izziv/izboljsava:

Razmislite kako spremenili/dopolnili program tako, da bi pajek spremenil barvo luéke, ki bi naletel
na neko oviro in se ustavil za tri sekunde, nato pa bi se na ekranu prikazala neka slika, pajek pa bi
se ponovno zacel pomikati naprej za tri sekunde, nato pa bi se program ustauvil.

DOKUMENTIRANIJE:

NAPOTEK:
- Poimenuj model in ga slikaj v Lego WEDO?2
- lzvozi ga kot pdf dokument v mapo »Dokumenti«
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PROGRAMIRANIJE SCRATCH:

- Osnovna resitev programa:

Za zagon programa je potrebno pritisniti na zastavico, vendar se robotek takrat Se ne bo premikal. Za
zacCetek premikanja robotka naprej, je potrebo pred njega postaviti oviro ali zamahniti z roko (takrat
robotek tudi spremeni barvo lu¢ke). Ce pred njega ponovno postavimo oviro ali zamahnemo z roko,
robotek ponovno spremeni barvo lu¢ke in se zaéne pomikati vzvratno. Ce ponovno pred njega
postavimo oviro ali zamahnemo, ponovno spremi barvo in se za¢ne premikati naprej. (Na ta nacin lahko
ves Cas izmenjujemo smer gibanja robotka). Za zaustavitev programa, je potrebno klikniti na rdec
znakec.
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- Dodaten izziv/izboljsava:
Razmislite na kaksen nacin bi prilagodili program tako, da ko bi prvic¢ pred robotka postavili oviro ali
zamahnili, da bi spremenil barvo lucke in se zacel premikati naprej, ko bi drugi¢ zamahnili pred njim, bi
spremenil barvo lucke in se zacel pomikati vzvratno, in ko bi tretji¢ zamahnili pred njim, bi ponovno
spremenil barvo lucke in se ustavil. (Program naj bo narejen tako, da se vse skupaj ves ¢as izmeni¢no
ponavlja, torej, ¢e Se Cetrtic zamahnemo pred robotkom, se ta zopet premika naprej, ko zamahnemo
peti¢, gre vzvratno, ko zamahnemo Sestic se zopet ustavi).
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